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SwiatotwOrstwo

Swiatotworstwo (ang. worldbuilding) to proces tworzenia fikcyjnych
Swiatéw na potrzeby literatury, filméw lub gier. Polega na konstruowaniu

spojnego i przekonujgcego uniwersum w ktérym moga rozgrywal sie

wydarzenia fabularne.




Dlaczego jest istotne w grach?

+ Immersja i zaangaZzowanie gracza

- Wsparcie dla fabuty

- Rozbudowanie ciekawoSci i eksploracji
+ Sp6jnoSC mechanik

e Rozszerzenie uniwersum

 Wzmacnianie emocji



Fundamenty Swiatotworstwa
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Elementy sktadowe Swiata gry

1. Historia i lore
2. Geografia i przestrzen

3. Mechaniki a Swiat




Historia i lore

Historia w Swiatotworstwie to ,wielka narracja” - zbioér wydarzen, ktére

ksztattowaly Swiat, zanim gracz, zacznie swoja przygode. Obejmuje:
+ Glowne wydarzenia historyczne

- Powstawanie i upadek cywilizacji

« Ksztaltowanie Swiata




Historia i lore

Lore to ,warstwa detali” — wszystkie drobne elementy, ktére rozwijajg i

ubarwiajg Swiat, nadajac mu glebie i autentycznoSC. Obejmuje:
« Mity i legendy
« Codzienna kultura i tradycje

- Historia miejsc 1 postaci

. Rehg1e i wierzenia
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Geografia i przestrzen

Geografia to fizyczna i naturalna struktura Swiata, ktéra obejmuje
krajobrazy, ekosystemy i uwarunkowania przestrzenne. Tworzenie

geografii wymaga zrozumienia, jak te elementy wplywajg na fabute,

kulture i Zycie w Swiecie.




Mechaniki a Swiat

1. Mechaniki wynikajgce z logiki Swiata
*  Mechaniki ktére wynikaja ze Swiata wzmacniajg immersj€ poniewaZ gracz czuje Ze

systemy gry majg sens w obrebie fikcji

2. Swiat dostosowany do mechanik

«  Swiat zaprojektowany wokét mechanik sprawia, Ze rozgrywka jest ptynna i naturalna.



Mechaniki wynikajgce ze Swiata




Mechaniki wynikajgce ze Swiata
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Swiat jako narzedzie narracji

- Swiat moze ,mowiC” przez to, jak wyglada i co sie w nim znajduje.

- Rzeczy pozostawione w Swiecie moga opowiadaC o tym, co wydarzylo
sie wczeSniej.

 To, jak Swiat funkcjonuje, moze wptywac na fabute i postacie.
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Techniki narracji przez Swiat

« Tworzenie scen lub uktadéw otoczenia, ktore opowiadajg historie.

« InteraktywnoSC Swiata - Odbiorca ma wplyw na Swiat lub odkrywa jego

elementy zmieniajgc rozumienie Swiata.

- Matle elementy Swiata (listy, ksigzki, dialogi NPC) mogg uzupelniaC gtéwna

narracje.
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Narzedzia do Swiatotworstwa

Narzedzia do mapowania Swiata
Narzedzia do zarzgdzania lore i historii
Narzedzia do generowania lore i inspiracji
Narzedzia do tworzenia postaci i kultur

Narzedzia do pisania i scenopisarstwa
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Narzedzia do mapowania Swiata

Inkarnate

Inkarnate to narzedzie online do tworzenia map Swiata, ktore pozwala na

generowanie szczegdtowych i pieknych map.

World Machine

Zaawansowane generowanie realistycznych terenow, ktére mozna

przenieSC do silnikéw takich jak Unreal Engine lub Unity.
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Narzedzia do zarzgdzania lore i historii

World Anvil

Platforma do tworzenia i zarzgdzania lore Swiata, postaciami,

wydarzeniami i r6Znymi elementami uniwersum.

Notion

Narzedzie do organizacji notatek, z mozliwoScig tworzenia baz danych,
dokumentéw, tabel i kanbanéw. MozZe byC uzywane do zarzadzania lore,

postaciami, wydarzeniami i mapami.
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Narzedzia do generowania lore i inspiracji

Donjon

Donjon to strona internetowa oferujgca losowe generatory, ktére pomagaja

tworzyC Swiaty, miasta, lochy, postacie i wydarzenia.

Fantasy Name Generator

Narzedzie, ktore pozwala wygenerowaC réZne typy nazw, od imion postaci
po nazwy miast, krain, ras i regioné6w. Wersja dla kazdego rodzaju

fantastycznego Swiata.
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Narzedzia do tworzenia postaci i kultur

Racial Profiles Generator

Generator, ktéry pomaga tworzyC szczegotowe profile ras (np. w grach

RPG) z opisami fizycznymi, kulturowymi i spotecznymi.

Charahub

Platforma online do tworzenia i zarzgdzania postaciami. Pozwala na
szczegblowe zapisywanie informacji o postaciach, takich jak tto,

motywacje, osobowoScC i inne.
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Narzedzia do pisania i scenopisarstwa

Final Draft

Oprogramowanie do pisania scenariuszy, popularne w branzy filmowej i
telewizyjnej. Pomaga zorganizowac fabule, dialogi i sceny w logiczny

Sposob.
Celtx

Narzedzie do pisania scenariuszy i organizowania projektow wideo, ktore
moZe byC takZe uZyteczne przy tworzeniu gier i opowiadan w Swiecie

fantastycznym.
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Inspiracje i dobre praktyki

d

- Zrodla inspiracji dla Swiatotworstwa
* Literatura
* Filmy i seriale

* Mitologie i historia prawdziwego Swiata

+ Dobre praktyki

e Zasada ,pokaz, nie méw”

* Unikanie przeladowania szczeg6lami
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